


| Belm Spiel spllst du als on bestimmtes Tier, das im Wattenmeer verkan
5 durch deine Farbe bestimmt... )

el des Spiels
. sk noch vernachtern! Starzt euch mal ins Spiel - Ein Aben!

des durch, und wer kehrt
gt gespirt, aber wer halt letzten En
kriegt einfach Erfahrungen! Ihr Lauf soll dhnlich einem Vldeosphl e
desto starker sprieBt ihr Fortschritt! Bedenk auch damit, wie
te deine Zahlkarten und
Stift vor, um deine Xp.
notieren, wahrend du spielst

Mak die kloar. dat Spill geiht los!

1. Dreiht de Worfel (1=10xp, 2=20xp, 3=30xp, 4=40xp,

2. Fir jedes Feld, das du bewegst, werden dir 10xp
deiner Zahlkarte ab

3. Pak di een Kort, wenn man eine b U

4 wmmmmmmnmmmwma =¥
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- Es

Wat du maakt, um to winnen

Um 2zu siegen, muss man alle deine Spielfiguren
deine zweite Basis erreichen, bevor es jemand
anderem gelingt
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